
ÂGE AVENTURES DE  
LA JUNGLE

DÉFIS  
SUPPLÉMENTAIRES

PROCESSUS  
DE RÉVISION

PROCHAINE  
ÉTAPE

Coureur 
8 ans

Une aventure ou plus pour 
chaque endroit sur la carte  
de la jungle

• Apprendre la promesse,  
la loi et la devise du  
scout louveteau

• Compétences de plein air

• Option de badges de 
réalisations personnelles

• Faire au moins une activité 
de liaison

• Réviser chaque aventure 
avec la tanière ou la meute

• Révision de fin d’année avec 
la meute en portant une 
attention particulière sur  
les ÉPICES

Chasseur

Chasseur 
9 ans

Une aventure ou plus pour 
chaque endroit sur la carte  
de la jungle

• Prendre part à l’équipe de 
leadership de la tanière

• Planifier et participer aux 
activités de liaison, surtout 
celles avec les scouts castors 

• Compétences de plein air

• Option de badges de 
réalisations personnelles

• Réviser chaque aventure 
avec la tanière ou la meute

• Révision de fin d’année avec 
la meute en portant une 
attention particulière sur  
les ÉPICES

Hurleur

Hurleur
10 ans

Une aventure ou plus pour 
chaque endroit sur la carte  
de la jungle

• Participer au conseil  
des hurleurs (équipe  
de leadership)

• Compétences de plein air

• Options de badges de 
réalisations personnelles

• Participer aux activités 
de liaison avec les autres 
sections, surtout celles avec 
les scouts

• Réviser chaque aventure 
avec la tanière ou la meute

• Réviser leurs parcours  
de louveteaux avec le 
conseil des hurleurs et  
les animateurs

• Révision de fin d’année avec 
la meute en portant une 
attention particulière sur  
les ÉPICES

• Prix Seeonee 

• Scouts

LE PROGRÈS TOUT AU LONG DU PARCOURS  
DU SCOUT LOUVETEAU

Chaque année offre de nouveaux défis au scout 
louveteau. Regardons le tableau suivant qui  
démontre de quelle façon le programme du  
louveteau repose sur la progression.  
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