
L’aventure :
Dessinez trois cases d’une bande dessinée de superhéros. Dessinez des bulles de 
personnages, mais n’écrivez rien. Lorsque vous aurez terminé votre dessin, 
remettez votre bande dessinée à un camarade. 
Ce castor remplira les bulles des héros et des 
méchants. 

L’ÉRABLE DE MALAC 
Leadership : Communication

Planification :
• De quoi avez-vous besoin pour vivre cette aventure?
• Qui sera votre partenaire? Comment choisirez-vous votre partenaire? 

Allez-vous échanger vos dessins ou les faire circuler dans un cercle? 
• Pendant combien de temps jouerez-vous?
• Comment montrerez-vous vos bandes dessinées aux autres castors?

Action :
• Dessinez une bande dessinée rigolote! 
• Aidez un autre castor à terminer sa bande dessinée en remplissant les 

bulles des personnages!

Révision :
• Qu’avez-vous appris grâce à cette activité?
• Qu’avez-vous le mieux aimé de cette aventure?
• Que pensez-vous de la bande dessinée que vous avez créée avec un ami?
• Les mots ressemblaient-ils à ce que vous avez imaginé lorsque  

vous dessiniez?
• Pourquoi les mots étaient-ils différents (ou semblables) de ce que vous 

avez imaginé au début?

Ressource en ligne :
L’origine des caractères de bande dessinée 
(en anglais)

Conseil de sécurité :
Soyez respectueux envers le travail des 
autres. Pour bien collaborer, vous devez 

échanger des idées.

Sentiercanadien.ca

L'étang

Faites une bande dessinée!

http://youtube.com/watch?v=e31fNccOQSE
http://youtube.com/watch?v=e31fNccOQSE
http://www.scouts.ca/fr/program/sentiercanadien/

